Secundaria
Internacional SM

Informatica

Secundaria Internacional SM Informdtica es un proyecto que
desarrolla en tus alumnos conocimientos de computacién desde
la explicacién de los componentes de una computadora hasta el
software y la l6gica de funcionamiento. Todo esto basado en una

metodologia de ensefianza por proyectos.

BENEFICIOS

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

de cordialidad.

CREA APLICACIONES

PROCESAMIENTO DE DATOS

PROGRAMA CON PYTHON

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION

SITIOS WEB

RECURSOS

Guia didactica, una propuesta para explicar los conceptos clave, las metas de
aprendizaje y el plan de cada leccion.

[J Sitio web con archivos descargables que contienen hojas de trabajo para los
proyectos, registros de evaluacion y plantillas complementarias para trabajar
en cada leccion.

Aprenderan a crear aplicaciones web basicas
para teléfonos maviles.

Orienta a tus alumnos para que entiendan cémo
se procesa informacién en los equipos de cdmputo.

Todo un capitulo enfocado al lenguaje Python,
uno de los mas potentes que existen hoy en dia.

Aprenderan la relacién entre software y hardware
y su aprovechamiento en la vida cotidiana.

Aprenderan a desarrollar un sitio web para compartir
informacion y expresar sus ideas al mundo.

METODOLOGIA

Esta propuesta esta constituida en 6 unidades desarrolladas en 30 lecciones con 5
secciones cada una:

1. Aprende, tus alumnos conoceran los temas propuestos para cada clase.

2. ;Como?, tips para desarrollar nuevas habilidades y proyectos.

3. Ahora hazlo ti, se debe completar una actividad usando las nuevas habilidades
aprendidas.

4.Si tienes tiempo, actividades adicionales para tus alumnos que necesitan mas
ejercitacion de lo aprendido.

5.Pruébate a ti mismo, una propuesta de autoevaluacion que llevara a tus alumnos a
detectar sus areas de oportunidad.

Los contenidos de estudio de esta propuesta han sido desarrollados por expertos
britanicos en el desarrollo de proyectos educativos de computacién y las TIC aplicadas
a la educacion.

La serie propone el desarrollo de un proyecto final que se divide en entregas parciales
almacenadas en el portafolio de evidencias.

Con actividades y capsulas que promueven
la interaccion de los alumnos en un ambiente

ALUMNO

Libro del alumno, una propuesta practica para fomentar el uso creativo de la
tecnologia como detonador del aprendizaje.



