METODOLOGIA

El enfoque holistico de Young Voyagers presenta ambientes de
aprendizaje e historias diferentes en cada unidad para que los alumnos
desarrollen el pensamiento creativo y el uso del idioma inglés. Asimismo,
YOUI’)g Voyager s es nuestra serie de primaria que se basa en Young Voyagers presenta un robusto paquete de evaluaciones y tablas

la metodologia English Learning Webs (ELW) y que también de observacién que se pueden personalizary que ayudaran al docente a
obtener datos relevantes y especificos sobre el progreso de los alumnos y
incluye materiales para preescolar y secundaria. ELW es una sus areas de oportunidad.
propuesta de dos autoras inglesas de gran renombre y con
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amplia experiencia en la creacidn de series de inglés, asi como A e A School in @ Forest

en la docencia.

Young Vloyagers propone el uso de historias para crear
contextos y permitir a los alumnos conocer otras realidades,
compartir experiencias y hablar de valores y emociones.
Ademas, utiliza actividades de codificacion como una
oportunidad para reforzar las habilidades de comunicacién
y para ensefiar a los alumnos a pensar, a compartiry a
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comparar ideas.




BENEFICIOS

PATRONES Y AMBIENTES

DE APRENDIZAJE

APRENDIZAJE ACTIVO -

EDUCACION BASADA EN VALORES

ANCHOR CHARTS

RECURSOS

PARA EL DOCENTE

Guia para el docente (Teacher's Guide) en inglés.
Incluye una carta para los padres en cada unidad.

Gréficos de Anclaje (Anchor Charts). Formato de
poster, incluye dibujos o palabras recortables.

Tarjetas de palabras (Flashcards)
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Cada leccion se divide en 5 etapas faciles de reconocer
y seguir como un patron de aprendizaje, en donde se

[
incluye el trabajo con el Anchor Chart (grdfico de anclaje),
juegos y actividades digitales.

. Los nifios aprenden haciendo cosas, desde manualidades

hasta produccién escrita, y trabajando en equipos pequefios.

Las historias y actividades incluidas se basan en la

m ensefianza de valores como diversidad, colaboracién
y empatia, lo que ayuda a que los alumnos aprendan a
socializar con mayor facilidad.

Ofrecen al profesor una estrategia novedosa para
construir, junto con los alumnos, un recordatorio visual de
los conocimientos adquiridos. Cada disefio es diferente,

B acorde con el tema de la unidad, y viene acompafiado con
recursos recortables en primer y segundo grado. A partir
de tercer grado, se presentan palabras recortables para
hacer una progresion del lenguaje.

PARAEL ALUMNO DIGITALES

B Libro del alumno (Student’s Book) que
incluye paginas de pegatinas (Stickers)

Versiones digitales de la guia del docente W Version digital del libro del alumno
en primero y segundo grado.

y del libro del alumno. B Actividades digitales (4 por unidad).
Versiones descargables de los graficos de

anclaje, de las cartas para los padres y de

las tablas de observacion.

Versiones digitales de las Flashcards.

Incluyen audio para practicar la
pronunciacién.
Audios o o

Cuaderno de trabajo (Workbook) que
incluye actividades de extension.

Libro de lectura (Reader) que incluye
historias de ficcién y no ficcién, asi como

actividades de comprension.
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